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. Yesilova Hoyugu'nun tum duyularla kesfedildigi VR deneyimi: Projenin bilimsel dogruluk,
_ etkilesimli egitim ve kulttrel surdurulebilirlige olan katkilar bu dékimanda incelenmistir.”
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Yasar Universitesi Medya Merkezi VR Lab
tarafindan gelistirilen Yesilova Hoyugu Sanal
Gerceklik Projesi, Turkiye'nin bilinen en eski
yerlegimlerinden birini ileri dizey VR
teknolojisiyle yeniden canlandiryor.
Ziyaretgiler, bu deneyim sayesinde 8500 yil
éncesine sanal bir yolculuk yaparak, Neolitik
dénemde yasayan insanlarin giinliik
yasamini ve ¢evresini bilimsel olarak yeniden
kurgulanmig bir ortamda kesfedebiliyorlar.
Tdm yapilar, objeler ve karakterler kazi
ekibinden elde edilen arkeolojik verilere
dayanarak titizlikle modellendi.

Hedef Kitle

Ogrencilere, arastirmacilara ve
ziyaretgilere tarihi etkilesimli bigcimde
deneyimleme olanagi sunar.

Kultarel Miras

Yesgilova Hoyagu'nun tarihini dijital
ortamda canlandirarak gegmisi korur
ve gelecege tasir.

Zorluk
Arkeolojik bilgiyi duygusal ve etkilegimli
bir deneyime dénusturmeyi hedefler.

Go6zim

Gergek zamanl 3D ve VR teknolojileriyle
Yesilova yerlegimi etkilegsimli bigcimde
yeniden canlandirir.
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YESILOVA HOYUGU: DUYULARLA GEGMIiSE DOKUNMAK

Vr

Ziyaretgiler, Yesilova Héyugi'niin sanal diinyasinda yalnizca I b
dolagmiyor, tim duyulariyla ge¢gmise dokunuyor. ap.

Etkilesim ve Kesif

Gercgekgei Etkilesim: VR kontrolculeriyle orak, cémlek gibi
objeleri tutarak veya atarak objelerin gercek fizik
kurallarina tepki verdigini deneyimleme firsati sunuyor.

Sembolik Yagam: Leopar, inek gibi ddnemin inang
sistemine ait kutsal hayvan figurleriyle sembolik dinyayi
kesfetmeye olanak sagliyor.

ic Mekan Kesfi: Evlerin icine girerek ates alanini, esyalari
ve tarih éncesi yasamin gundelik gercekligini yakindan
inceleme imkani sunuyor.

isitsel Deneyim

Sesli Rehberlik: Arkeoloji uzmanlari tarafindan
dogrulanan 7 farkh ses kaydi, dolagim sirasinda
déneme ait bilgileri aktariyor.

Ortam Sesleri: Akan dere, hayvan sesleri gibi dogal
atmosferik sesler, mekadnda bulunma (presence)
hissini derinlestiriyor.

Sezgisel Kontroller

Kullanilan sezgisel kontrol sistemi sayesinde, ziyaretgiler
sanal mekanda rahatga hareket edebilir.

Ornegin:
Sag tetik: ileri hareket etmeyi saglar.
Sol cubuk: Yon degistirmeyi kolaylastirir.




SONUGLAR

Yesilova Hoyugu VR Deneyimi, ilk kez 94.
izmir Enternasyonal Fuarr’'nda ziyaretgilere
sunuldu.

Deneyim, Meta Quest 3 VR gozlikleri ve
2x4 metrelik L bigcimli ekranlar Gizerinden
etkilesimli olarak tanitildi.

PROJENIN AVANTAJLAR

Bilimsel Dogruluk: Proje, arkeoloji
uzmanlari tarafindan dogrulanan bilgilerle
ve kazi verilerine dayall detayli 3D
modelleme ile hazirlanmistir. Bu, sanal
deneyimin tarihsel gergekligi yansitmasini
garanti eder.

Etkilesimli Egitim: Pasif bilgi alimini asarak,

teorik bilgiyi birebir deneyime dénustiren
6zgun bir 6grenme ortami sunulur. Béylece
kullanicy, bilgiyi yaparak ve yasayarak
edinir.

Disiplinlerarasi Uretim: Proje, modelleme,
ses tasarimi, yazihm gelistirme ve
sanat/tasarim ekiplerinin siki bir ortak
calismasi sonucu ortaya ¢ikmigtir. Bu
entegre yaklasim, yuksek kaliteli ve
batancul bir sonug saglar.

Kulturel Surdurulebilirlik: Yesilova Hoyugu
gibi 6nemli bir mirasin dijitallestirilmesi,
izmir tarihinin ve arkeolojik verilerinin dijital
ortamda korunmasina dogrudan katki
sunar ve kultdrel sarduardlebilirligi destekler.

BASLICA ETKILER

y.

Ziyaretgi etkilesimini artirds

& Arkeolojik bilgiyi etkilegimli 6grenm
Yy deneyimine déniisturdii.

J Kiltirel mirasin dijital korumasina katki saglad

v Egitim ve sergileme alanlarinda yenilikgi bir
anlatim modeli sundu.
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Yasar Universitesi VR Lab, Medya Merkezi bunyesinde; strukleyici icerik tasarimi, gorsel-isitsel
produksiyon ve dijital medya alanlarinda uzmanlagmis yaratici bir merkezdir.

Lab, 6zellikle oyunlastiriimig ve etkilegsimli egitim i¢erikleri olusturmaya odaklanmaistir.
Ekip, akademik projelerden VR deneyimlerine kadar genis bir yelpazede eserler Uretirken;

teknoloji, hikaye anlatimi ve egitimi birlestirerek anlamli izleyici katilimini hedefler.

VR LAB CALISMA ALANLARI VE UZMANLIKLA

Mekéan Tarama ve 3D Modelleme

VR Laboratuvari, gelismis ekipmanlarla fiziksel
mekanlari tarar ve yuksek dogrulukta dijital
modellere donusturdr. Bu modeller, sanal

ortamlarda birebir dlcekle yeniden deneyimlenebilir.

WebXR ve Web Player Uygulamalari

Projeler, WebXR ve Web Player teknolojileriyle
cevrimici olarak erigilebilir hale getirilir. Boylece VR
deneyimleri laboratuvar digina tasar ve genis
kitlelere ulasgir.

Yapay Zeka Destekli Karakterler

Laboratuvar, yapay zekd tabanl karakterler gelistirir
ve proje verileriyle egitir. Bu karakterler kullaniciyla
etkilegsime girer, bilgi aktarir ve sistem surekli guncel
tutulur.

Coklu Kullanici Deneyimleri

Birden fazla kullanici ayni sanal ortamda avatarlariyla
etkilesime gecebilir. Sesli iletisim ve ortak ¢alisma
Ozellikleri, proje suregclerini hizlandirir.

Mixed Reality Uygulamalari

Dijital modeller, karma gercgeklik teknolojisiyle gercek
mekdan igcinde deneyimlenir. Béylece sanal ve fiziksel
dldnya bir araya getirilir.

Animasyon ve Sahne Tasarimi

Laboratuvar, animasyonlu sahneler ve hikGye temelli
deneyimler tasarlayarak igerikleri daha etkileyici ve
ogretici hale getirir.

Egitim, Kultlr ve Tasarim Projeleri

VR Lab, egitim, kaltar ve tasarim alanlarinda etkilesimli
ve yuksek gorsel kalitede projeler gelistirir. Gergek
zamanli 3D teknolojileriyle yenilik¢i cézGmler sunar.



